
 
 

 

وس علم الرسم الحاسو  الور   وصف المواد لتخصص 

ة  الرسم الحاسو  12159 قات حاس   تطب
 11102 متطلب سابق: 

 3عدد الساعات المعتمدة: 
دمج  ث  ة. ح قات الحاس ات التطب ادئ و أساس ةقدم هذا المساق م ة   الطل س المعرفة المك

تضمن هذا  ة  رسوم الحاسوب. و ات الأساس ة لممارسة التقن ك ــــع الجراف د من المشار شاء العد إ
ة ال تمكن  ك م برامج وأدوات رسوم الجراف ةالمساق تعل م  الطل المختلفة والوسائط من انتاج التصام

ة،  ة  الفرد ــــع الجماع ل أسا من خلال الممارسة، والمشار ش ث يتعلم الطالب  الخاصة بهم. ح
م ومناقشتها ات، وجلسات النقد، وعرض التصام  . والمحا

نت 12243 رمجة الأن ب و م صفحات ال  تصم
امن  11206: متطلب م

 3عدد الساعات المعتمدة: 
د  ةيهدف هذا المساق إ تزو ندة إ  الطل قات المس ذ التطب م وتنف المعرفة والمهارات اللازمة لتصم

م  ما  ذلك لغة (لغات) ال قات ( ات المحددة لهذه التطب شمل الموضوعات التقن نت.  الإن
قا فها  بناء تطب ة توظ ف مجة من جانب الخادم) وك ل وال م والعم تعرف والتصم ة فعالة. س ت تفاعل

ة ب.  الطل ر مواقع ال م وتط  ع مختلف ممارسات تصم
عاد 12264 ة الأ   بناء النماذج ثلاث

 12259: متطلب سابق
 3عدد الساعات المعتمدة: 

ة  ئات ذات الأسطح الصل عاد للأجسام والب ة الأ م نماذج ثلاث ل أسا ع تقد ش يركز هذا المساق 
كون استخدام ب عاد. س ة الأ ةرامج متقدمة ثلاث عاد والدعائم  الطل ة الأ شاء عوالم ثلاث قادرن ع إ

ب.  د من الأدوات والأسال  وفقا للعد
عاد 12266 ة الأ  الخامات واضاءة النماذج ثلاث

 12264: متطلب سابق
 3عدد الساعات المعتمدة: 

تمكن  عاد والإضاءة والعرض. س ب ثلا الأ ك ةقدم هذا المساق المعرفة  ال من تحض أي  الطل
م.  ة التقد ل لجعلها جاهزة لعمل عاد و إضافة المواد والتظل  نموذج ثلا الأ

ديوهات 12267 ر وانتاج الف   تح
 12159: متطلب سابق

 3عدد الساعات المعتمدة: 
الاضافة إ إتاحة يركز هذا المساق   ، نما ر الس م وقواعد التص مفاه ف  ل رئ ع التع ش

ة.  رها وتطبيق المؤثرات المرئ ة واخراجها وتح ر أفلامهم القص  الفرصة للطالب لتص
الحاسوب 12273   الرسم 

 11103: متطلب سابق
 3عدد الساعات المعتمدة: 

م  ةيهدف هذا المساق إ تعل تعلم  الطل ادئ رسومات الحاسوب. س ةم ات العرض   الطل أساس
ل والإضاءة والنمذجة والمواد والإسقاطات والمعالجة اللاحقة.   الوقت الفع والتظل

انات  12275 ب الب  للألعابترك
 12273 ,11206: متطلب سابق

 3عدد الساعات المعتمدة: 
ود هذا المساق  ةس ر الألعاب.  الطل م عند تط ة تطبيق هذه المفاه ف ة ، وك مجة الأساس م ال مفاه

قوم  انات. س ل الب ا ائنات وه مجة الموجهة لل ة لل ادئ الأساس م الم ةما يهدف إ تعل بتطبيق  الطل
تعلم  ة. س قات الرسومات التفاعل ر تطب ةهذه المهارات لتط ة الطل ات الأساس ضا التقن المستخدمة  أ

ر الألعاب ، مثل المندو وواجهة المستخدم والأحداث.    تط



سان والحاسوب 12324   تفاعل الا
 11206متطلب سابق: 

 3عدد الساعات المعتمدة: 
ك هذا المساق  ةع فهم السليتم ال ي من خلال أنظمة الحوس م وك ال ة تصم ف ، ومعرفة ك

امج التفا م ال ةوتقي سان عل م التفاعل ب استخدام نهج محوره الإ ل تصم مشا ، ومعرفة عامة 
سان والحاسوب  ة. وحلها ضمن الإ امج التفاعل  أنواع متعددة من ال

  نظم الوسائط المتعددة 12348
 11206: متطلب سابق

 3عدد الساعات المعتمدة: 
ف  تم تع دي لأنظمة الوسائط المتعددة. س م  ةالطلهذا مساق تمه ة لتصم ات الحال ادئ والتقن الم

شمل الموضوع ة  هذا المجال.  ة عمل ساب خ م أنظمة الوسائط نظام الوسائط المتعددة وا ات تصم
انات المتعددة جاع ب ل الفعال ، ومعالجة واس ا التمث رامج الوسائط المتعددة ، وقضا ، وأجهزة و

. الوسائط المتعددة مثل النصوص والرسومات   والصوت والموس
م الألعاب 12351  تصم

 12273: متطلب سابق
 3عدد الساعات المعتمدة: 

ة هذا غ  ة، مثل عنا اللع م الألعاب الرقم م تصم ة لمفاه المساق الجوانب والموضوعات الأساس
ات وما إ ذلك.  ج ات ناروهات والاس  والس

ة  12253 عادالخامات واضاءة النماذج ثلاث  الأ
 12264: متطلب سابق

 3عدد الساعات المعتمدة: 
تمكن  عاد والإضاءة والعرض. س ب ثلا الأ ك ةقدم هذا المساق المعرفة  ال من تحض أي  الطل

م.  ة التقد ل لجعلها جاهزة لعمل عاد و إضافة المواد والتظل  نموذج ثلا الأ
اء الاصطنا  12354 ات والذ ل الخوارزم   للألعابتحل

 12275: متطلب سابق
 3عدد الساعات المعتمدة: 

اء  عرض المساق مناهج الذ ات.  ل الخوارزم م وتحل ة لتصم ات الرسم قدم هذا المساق التقن
تعلم  ر الألعاب. س ةالاصطنا المستخدمة  تط ة  الطل ات المستخدمة للع عض الخوارزم ضا  أ

 . اة الجماه حث والتهرب والس والتجمع ومحا ات الإخفاء وال  مثل خوارزم
عاد  12362 ة الأ  الرسوم المتحركة ثنائ

 12267: متطلب سابق
 3عدد الساعات المعتمدة: 

ات   ب النظري والعم ع أساس ر التدر ك ثنا يهدف هذا المساق إ تط الإضافة إ تح الرسم 
ة إنتاج رسوم متحركة  ف دأ الرسم وك ة. يركز هذا المساق ع فهم م ات الرقم اء والشخص عاد الأش الأ
ا  الرسوم  ستخدم غال ع من الرسم الرق  عاد  ن ة الأ ة وفعالة. الرسوم المتحركة ثنائ جذا

ة والرسوم المتحركة ومختلف الهن ح  دسات. التوض
عاد 12364 ة الا   الرسوم المتحركة ثلاث

 12264: متطلب سابق
 3عدد الساعات المعتمدة: 

د  ةيهدف هذا المساق ا تزو استخدام أي  الطل ات  ام اء وال ات والأش ك الشخص القدرة ع تح
تعلم  الإضافة إ ذلك ، س  . ل تح ةنظام ه ة  الطل ادئ الأث ع للرسوم المتحركة وأهم الم

م.  دة التصم شاء رسوم متحركة ومراجع ج ل ولغة الجسد للاستفادة منها  إ  التمث
عاد 12367 ة الأ م ورط نماذج ثلاث  التح

 12264: متطلب سابق
 3عدد الساعات المعتمدة: 

ة تجه ورط  قة للطلاب  عمل ات قدم هذا المساق معرفة عم ل والجلود للأجسام والشخص ا اله
ل المحرك.  جعلها جاهزة للاستخدام من ق  والمخلوقات، مما 



عاد 12373 ة الأ ة ثلاث   رسوم تفاعل
 12273,12275 : متطلب سابق

 3عدد الساعات المعتمدة: 
م   يهدف ةهذا المساق إ تعل ة الطل ادئ الأساس ة الم مبيوتر التفاعل قوم  لرسومات ال عاد. س ة الأ ثلاث
ة رها    الطل مبيوتر لتط رمجة ال اء و ات والف اض ة  بتطبيق ال قات الرسومات التفاعل ة  تطب ثلاث
عاد.  ةسوف يتعلم  الأ ر،  الطل ر الألعاب، مثل التص ة المستخدمة  تط ات الأساس ضا التقن الرسوم أ

ات م المتحركة للشخص  ، المدخلات، والأحداث.  وأجهزة التح
عاد 12379 ة الا ات ثلاث  نمذجة شخص

 12264: متطلب سابق
 3عدد الساعات المعتمدة: 

م هذا المساق لمنح  ةتم تصم ل  الطل الإضافة إ اله ي .  ل ال سب الش ــــح و القدرة ع فهم 
عاد.  ة الأ ة ثلاث شاء شخص  الصحيح والحلقات  إ

 برمجة الألعاب  12442
 12354 ,12351: متطلب سابق

 3عدد الساعات المعتمدة: 
ر مجموعة متنوعة من الألعاب ث م وتط ة لتصم ة يوفر مساق برمجة الألعاب فرصة للطل ة وثلاث نائ

مجة ، الإضاءة  م الألعاب، مثل ال ر و تصم ة لتط ث تغ المادة المهارات الأساس عاد، ح الأ
ة من الصفر ح ال ع  ر لع كث ، لتتمكن من تط والمؤثرات وواجهة المستخدم وأ من ذلك 

ب وجهاز الحاسوب  المنصات المختلفة مثل الهاتف المحمول وال
ة 12446   معالجة الصور الرقم

 12348 : متطلب سابق
 3عدد الساعات المعتمدة: 

تعلم  ة. س ل الصور الرقم م معالجة وتحل ات ومفاه ارة عن مقدمة لتقن ةهذا المساق ع ات  الطل تقن
عاد الصور ،  ساب الصور ، وا م ، وا م ل ، وأخذ العينات ، والت ما  ذلك التمث ة  معالجة الصور الرقم
م الصورة وتحس وضوحها ، واستعادة الصورة. يتم فحص  لات الصور ، وتحس الصورة ، وتنع وتح

ا ومجال  ل من المجال الم ات المعالجة المذكورة أعلاه   دد. عمل  ال
ة المستخدم 12447   تج

 12324: متطلب سابق
 3عدد الساعات المعتمدة : 

ادئ  ما  ذلك م ة المستخدم"  قدم هذا المساق مقدمة لمجالات الدراسة المصنفة تحت مظلة "تج
ة الاستخدام ع  ل ة قا ي وأهم ة والإدراك ال ات المعرف ة والعمل ادئ النفس م والم التصم

ات.   الجمال
ة الحاسوب 12448   رؤ

 12446: متطلب سابق
  3عدد الساعات المعتمدة: 

ر  ل الصورة، هندسة تص شك ات  ما  ذلك أساس ة الحاسوب،  قدم هذا المساق مقدمة عن رؤ
ف الصورة. سوف يتعلم  عها، تص و، تقدير الحركة وت قتها، ست ة ومطا ا، كشف الم ام ةال  الطل

و الطر  شمل العثور ع نماذج معروفة  الصور ، واستعادة العمق من الاس قات ال  ة للتطب ق الأساس
ا.  ام  ،ومعايرة ال

لة للاستخدام 12449 ة القا  الأمن والخصوص
 12324: المتطلب السابق

 3الساعات المعتمدة: 
ة  المساق ا يهدف هذ ل لات قا ة المستخدم (مثل مش م متعددة لتج مفاه ة  ف الطل إ تع

ة) المتعلقة  م المتمحور حول المستخدم، وواجهة المستخدم، والعوامل ال الاستخدام، والتصم
ة  م تج م وتقي ل وتصم ة ع المعرفة اللازمة لتحل حصل الطل ما  ة والأمن،  أنظمة الخصوص

ة والأمان. المستخدم لأنظم  ة الخصوص



  موضوعات مختارة  الالعاب 12455
 12373: متطلب سابق

 3عدد الساعات المعتمدة: 
دة  أحد مجالات الألعاب.  م مواضيع متقدمة أو جد  يهدف هذا المساق ا تقد

12461 
 
 
 
 
 
 
 
 

ة ة والمرئ   المؤثرات الصوت
 12348: متطلب سابق

 3عدد الساعات المعتمدة: 
ة وألعاب  قات التفاعل نتاج الصوت  التطب شاء و م و فا لتصم يوفر هذا المساق  للطلاب تع

تعرف  مبيوتر. س ةال ل الأصوات  الاستوديو و الحقل،  الطل سج ات الصوت و ع استخدام مكت
قوم  ات. س ج، ومعالجة التأث استخدام الم ةمما يولد صوتا  مات ص الطل شاء تصم ه للوسائط ب وت

ة، وأصوات الواجهة ضمن  ط ، والمؤثرات الصوت ة ، ودمج الموس ، والحوار ، والصوت المح التفاعل
ة.  امج التفاعل  ال

عاد 12462 ة الأ  الموضوعات المختارة  الرسوم المتحركة ثنائ
 12362: متطلب سابق

 3عدد الساعات المعتمدة: 
عاد. يهدف هذا المساق إ إدخال  ة الأ دة  أحد فروع الرسوم المتحركة ثنائ  موضوعات جد

  موضوعات مختارة  الرسوم المتحركة 12471
 12364 : متطلب سابق

 3عدد الساعات المعتمدة: 
نتاج  مبيوتر و ال دة  أحد فروع الرسم الرسوم المتحركة  يهدف هذا المساق إ إدخال موضوعات جد

ة. الأفلام والوسائط   الرقم
  موضوعات مختارة  الرسم الحاسو  12473

 12273: متطلب سابق
 3عدد الساعات المعتمدة: 

دة  أحد مجالات رسومات الحاسوب.  م مواضيع متقدمة وجد  الهدف من  هذا  المساق  هو تقد
ا والواقع المعزز  12481  الواقع الاف

  12373 : سابق متطلب
  3عدد الساعات المعتمدة: 

ةالمساق يهدف  ف الطل ة ل إ تع س ادئ الرئ تعلم الم ا والواقع المعزز. س قات الواقع الاف تطب
ة ما  ذلك التفاعل مع  الطل ا والواقع المعزز،  قات الواقع الاف ة لنجاح تطب اءالأدوات المطل  الأش

ا والانتقال الفو  بع. وسوف يتعلم  الواقع الاف ب الت ةري وأسال ضا  الطل بناء أنواع مختلفة من  أ
ة بع القائمة ع الموقع والقائمة ع الرؤ ب الت ما  ذلك أسال قات الواقع المعزز   .تطب

ب العم  12491  التدر
 ساعة 90إنهاء : متطلب سابق

 3عدد الساعات المعتمدة: 
ات قسم علم الرسم  ، من ضمن متطل دا مال التدرب الم حتاج طلاب التخصص إ إ  ، الحاسو

ج والحصول ع شهادة الدراسة.  ات التخ م  الصناعة أحد متطل ة التعل عَدّ قضاء جزء من ف ُ ث  ح
ة للطلاب.   ولذلك، يتعاون القسم مع مؤسسات القطاع الخاص والعام لتوف فرص تدرب مناس

ج ( 12494 وع التخ  )1م
 ساعة 90إنهاء : تطلب سابقم

 1عدد الساعات المعتمدة: 
ج  وع التخ ة 1قدم م س ،  للطل ه من أعضاء هيئة التدر داعهم. بتوج ة لعرض مهاراتهم و تج

ة طبق الطل ات الرسوم المتحركة ،  س عاد ، وتقن ة الأ ة وثلاث معرفتهم  مجالات مثل النمذجة ثنائ
ج  وع التخ عمل م ة.  ات المرئ ــــع  1والتأث لات ومهارات إدارة المشار ع صقل قدراتهم  حل المش

ل لجنة من أعضاء هيئة التدرس.  وع من ق ة. تتم مناقشة الم فاءة التقن  وال



ج (م 12495  )2وع التخ
 12494: متطلب سابق

 2عدد الساعات المعتمدة: 
ة ال اتفق  ــــع النهائ امج والمشار م ال قوم الطالب بتقد ث  ج ح وع التخ ملة للجزء الأول من م هو ت
عاد،  ة الأ عاد، رسوم ثلاث ة الأ ــــع  الرسوم ثنائ ، وتكون هذه المشار وع الأو عليها مع القسم  الم
ل لجنة من أعضاء  وع من ق . تتم مناقشة الم حث عل  مجال الرسم الحاسو م الألعاب، أو  تصم

 هيئة التدرس. 
 


