
 
 

 

 ᢝ ᢔᣍوس علم الرسم الحاسوᗫᜓالورᗷ وصف المواد لتخصص  

12159  ᢝ ᢔᣍالرسم الحاسو ᢝ
ᡧᣚ ةᘭᗖᖔقات حاسᘭتطب  

 11102 متطلب سابق: 
 3عدد الساعات المعتمدة: 

ᢝ  الطلᘘةᘌقدم هذا المساق مᘘادئ و أساسᘭات التطبᘭقات الحاسᘭᗖᖔة. حᘭث ᘌدمج 
ᡧᣚ ةᘘسᙬالمعرفة المك

ᢝ رسوم الحاسوب. وᗫتضمن هذا 
ᡧᣚ ةᘭات الأساسᘭة لممارسة التقنᘭكᘭــــع الجرافᗫد من المشارᘌشاء العدᙏإ

ᢝ تمكن 
ᡨᣎة الᘭكᘭم برامج وأدوات رسوم الجرافᘭةالمساق تعلᘘم  الطلᘭالمختلفة والوسائط من انتاج التصام

الخاصة بهم. حᘭث يتعلم الطالب ᚽشᜓل أساᢝᣒ من خلال الممارسة، والمشارᗫــــع الجماعᘭة ͭ الفردᘌة، 
ات، وجلسات النقد، وعرض التصامᘭم ومناقشتها ᡧᣅوالمحا . 

نت 12243 ᡨᣂرمجة الأنᗖب وᗫᖔم صفحات الᘭتصم 
امن ᡧ ᡨᣂ11206: متطلب م 

 3عدد الساعات المعتمدة: 
ᗷالمعرفة والمهارات اللازمة لتصمᘭم وتنفᘭذ التطبᘭقات المسᙬندة إᣠ  الطلᘘةيهدف هذا المساق إᣠ تزوᗫد 

 ᡧ ᢕᣂم ᡨᣂذلك لغة (لغات) ال ᢝ
ᡧᣚ ماᗷ) قاتᘭات المحددة لهذه التطبᘭشمل الموضوعات التقنᘻ .نت ᡨᣂالإن

ᢝ بناء تطبᘭقا
ᡧᣚ فهاᘭة توظᘭفᘭمجة من جانب الخادم) وك ᢔᣂل والᘭم والعمᘭتعرف والتصمᚏة فعالة. سᘭت تفاعل

 عᣢ مختلف ممارسات تصمᘭم وتطᗫᖔر مواقع الᗫᖔب.  الطلᘘة
  بناء النماذج ثلاثᘭة الأᗷعاد 12264

 12259: متطلب سابق
 3عدد الساعات المعتمدة: 

يركز هذا المساق ᚽشᜓل أساᢝᣒ عᣢ تقدᘌم نماذج ثلاثᘭة الأᗷعاد للأجسام والبᚏئات ذات الأسطح الصلᘘة 
قادرᗫن عᣢ إᙏشاء عوالم ثلاثᘭة الأᗷعاد والدعائم  الطلᘘةرامج متقدمة ثلاثᘭة الأᗷعاد. سᘭكون ᗷاستخدام ب

 وفق᠍ا للعدᘌد من الأدوات والأسالᘭب. 
 الخامات واضاءة النماذج ثلاثᘭة الأᗷعاد 12266

 12264: متطلب سابق
 3عدد الساعات المعتمدة: 

ᢝ الأᗷعاد والإضاءة والعرض. سᚏتمكن 
ᡵᣍب ثلاᘭك ᡨᣂال ᢝ

ᡧᣚ قدم هذا المساق المعرفةᘌةᘘأي  الطل ᢕᣂمن تحض
ᢝ الأᗷعاد و إضافة المواد والتظلᘭل لجعلها جاهزة لعملᘭة التقدᘌم. 

ᡵᣍنموذج ثلا 
  تحᗫᖁر وانتاج الفᘭديوهات 12267

 12159: متطلب سابق
 3عدد الساعات المعتمدة: 

، ᗷالاضافة إᣠ إتاحة يركز هذا المساق  ᢝ
᡽ᣍنماᚏر السᗫᖔم وقواعد التصᘭمفاهᗷ فᗫᖁالتع ᣢع ᢝᣓᛳشᜓل رئᚽ

ة واخراجها وتحᗫᖁرها وتطبيق المؤثرات المرئᘭة.  ᢕᣂر أفلامهم القصᗫᖔالفرصة للطالب لتص 
  الرسم ᗷالحاسوب 12273

 11103: متطلب سابق
 3عدد الساعات المعتمدة: 

ᢝ  الطلᘘةمᘘادئ رسومات الحاسوب. سᚏتعلم  الطلᘘةيهدف هذا المساق إᣠ تعلᘭم 
ᡧᣚ ات العرضᘭأساس

 الوقت الفعᢝᣢ والتظلᘭل والإضاءة والنمذجة والمواد والإسقاطات والمعالجة اللاحقة. 
 للألعابتركᘭب البᘭانات  12275

 12273 ,11206: متطلب سابق
 3عدد الساعات المعتمدة: 

ود هذا المساق  ᡧ ᢕᣂةسᘘر الألعاب.  الطلᗫᖔم عند تطᘭة تطبيق هذه المفاهᘭفᘭة ، وكᘭمجة الأساس ᢔᣂم الᘭمفاهᗷ
مجة الموجهة للᝣائنات وهᘭاᝏل البᘭانات. سᘭقوم  ᢔᣂة للᘭادئ الأساسᘘم المᘭتعل ᣠما يهدف إ᛿ةᘘبتطبيق  الطل

المستخدمة  أᘌض᠍ا التقنᘭات الأساسᘭة الطلᘘةهذه المهارات لتطᗫᖔر تطبᘭقات الرسومات التفاعلᘭة. سᚏتعلم 
ᡧ وواجهة المستخدم والأحداث.  ᢕᣌᗖر الألعاب ، مثل المندوᗫᖔتط ᢝ

ᡧᣚ 



  تفاعل الاᙏسان والحاسوب 12324
 11206متطلب سابق: 

 3عدد الساعات المعتمدة: 
ᢝ هذا المساق 

ᡧᣚ ᡧ ᢕᣂك ᡨᣂفهم السليتم ال ᣢةعᘘي من خلال أنظمة الحوس ᡫᣄᛞم وك الᘭة تصمᘭفᘭومعرفة ك ،
امج التفا ᢔᣂم الᘭةوتقيᘭسان علᙏاستخدام نهج محوره الإᗷ ᡧ ᢕᣌم التفاعل بᘭل تصمᝏمشاᗷ ومعرفة عامة ،
امج التفاعلᘭة. وحلها ضمن الإᙏسان والحاسوب  ᢔᣂأنواع متعددة من ال 

  نظم الوسائط المتعددة 12348
 11206: متطلب سابق

 3عدد الساعات المعتمدة: 
ᗷالمᘘادئ والتقنᘭات الحالᘭة لتصمᘭم  ةالطلᘘهذا مساق تمهᘭدي لأنظمة الوسائط المتعددة. سᚏتم تعᗫᖁف 

ᢝ هذا المجال. ᘻشمل الموضوع
ᡧᣚ ةᘭة عمل ᢔᣂساب خᙬᜧم أنظمة الوسائط نظام الوسائط المتعددة واᘭات تصم

جاع بᘭانات المتعددة ᡨᣂل الفعال ، ومعالجة واسᘭا التمثᘌرامج الوسائط المتعددة ، وقضاᗖوأجهزة و ،
. الوسائط المتعددة مثل النصوص والرسومات  ᡨᣛᘭوالصوت والموس 

 تصمᘭم الألعاب 12351
 12273: متطلب سابق

 3عدد الساعات المعتمدة: 
 ᢝᣗغᘌ ة هذاᘘاللع ᣅة، مثل عناᘭم الألعاب الرقمᘭم تصمᘭة لمفاهᘭالمساق الجوانب والموضوعات الأساس

اتᘭجᘭات وما إᣠ ذلك.  ᡨᣂوهات والاسᗫنارᚏوالس 
 الأᗷعادالخامات واضاءة النماذج ثلاثᘭة  12253

 12264: متطلب سابق
 3عدد الساعات المعتمدة: 

ᢝ الأᗷعاد والإضاءة والعرض. سᚏتمكن 
ᡵᣍب ثلاᘭك ᡨᣂال ᢝ

ᡧᣚ قدم هذا المساق المعرفةᘌةᘘأي  الطل ᢕᣂمن تحض
ᢝ الأᗷعاد و إضافة المواد والتظلᘭل لجعلها جاهزة لعملᘭة التقدᘌم. 

ᡵᣍنموذج ثلا 
12354  ᢝᣘاء الاصطنا᛿ات والذᘭل الخوارزمᘭللألعابتحل  

 12275: متطلب سابق
 3عدد الساعات المعتمدة: 

ᘌقدم هذا المساق التقنᘭات الرسمᘭة لتصمᘭم وتحلᘭل الخوارزمᘭات. ᘌعرض المساق مناهج الذ᛿اء 
ᢝ تطᗫᖔر الألعاب. سᚏتعلم 

ᡧᣚ المستخدمة ᢝᣘةالاصطناᘘة  الطلᘘات المستخدمة للعᘭعض الخوارزمᗷ ض᠍اᘌأ
 . ᢕᣂاة الجماهᝏوالتجمع ومحا ᢝᣙحث والتهرب والسᘘات الإخفاء والᘭمثل خوارزم 

 الرسوم المتحركة ثنائᘭة الأᗷعاد  12362
 12267: متطلب سابق

 3عدد الساعات المعتمدة: 
ᢝ يهدف هذا المساق إᣠ تطᗫᖔر التدرᗫب النظري والعمᢝᣢ عᣢ أساسᘭات  

᡽ᣍك ثناᗫᖁتح ᣠالإضافة إᗷ الرسم
الأᗷعاد الأشᘭاء والشخصᘭات الرقمᘭة. يركز هذا المساق عᣢ فهم مᘘدأ الرسم وكᘭفᘭة إنتاج رسوم متحركة 
ᢝ الرسوم 

ᡧᣚ اᘘ᠍ستخدم غالᘻ ᢝᣥع من الرسم الرقᖔن ᢝᣦ عادᗷة الأᘭة وفعالة. الرسوم المتحركة ثنائᗷجذا
 دسات. التوضᘭحᘭة والرسوم المتحركة ومختلف الهن

  الرسوم المتحركة ثلاثᘭة الاᗷعاد 12364
 12264: متطلب سابق

 3عدد الساعات المعتمدة: 
ات ᗷاستخدام أي  الطلᘘةيهدف هذا المساق اᣠ تزوᗫد  ᢕᣂامᝣاء والᘭات والأشᘭك الشخصᗫᖁتح ᣢالقدرة عᗷ

. ᗷالإضافة إᣠ ذلك ، سᚏتعلم  ᢝᣞᗫᖁᜓل تحᘭةنظام هᘘة  الطلᘭللرسوم المتحركة وأهم ᡫᣄع ᢝ
ᡧᣎادئ الأثᘘالم

ᢝ إᙏشاء رسوم متحركة ومراجع جᘭدة التصمᘭم. 
ᡧᣚ ل ولغة الجسد للاستفادة منهاᘭالتمث 

 التحᜓم ورᗖط نماذج ثلاثᘭة الأᗷعاد 12367
 12264: متطلب سابق

 3عدد الساعات المعتمدة: 
ᡧ ورᗖط  ᢕᣂة تجهᘭعمل ᢝ

ᡧᣚ قة للطلابᘭقدم هذا المساق معرفة عمᘌ اتᘭل والجلود للأجسام والشخصᝏاᘭاله
 والمخلوقات، مما ᘌجعلها جاهزة للاستخدام من قᘘل المحرك. 



  رسوم تفاعلᘭة ثلاثᘭة الأᗷعاد 12373
 12273,12275 : متطلب سابق

 3عدد الساعات المعتمدة: 
ثلاثᘭة الأᗷعاد. سᘭقوم  لرسومات الᝣمبيوتر التفاعلᘭة المᘘادئ الأساسᘭة الطلᘘةهذا المساق إᣠ تعلᘭم   يهدف
ᢝ   الطلᘘة

ᡧᣚ رهاᗫᖔمبيوتر لتطᝣرمجة الᗖاء وᗫ ᡧ ᢕᣂات والفᘭاضᗫᖁة  بتطبيق الᘭقات الرسومات التفاعلᘭة  تطبᘭثلاث
ᢝ تطᗫᖔر الألعاب، مثل التصᗫᖔر،  الطلᘘةسوف يتعلم  الأᗷعاد. 

ᡧᣚ ة المستخدمةᘭات الأساسᘭض᠍ا التقنᘌالرسوم أ
 ، المدخلات، والأحداث.  وأجهزة التحᜓم المتحركة للشخصᘭات

 نمذجة شخصᘭات ثلاثᘭة الاᗷعاد 12379
 12264: متطلب سابق

 3عدد الساعات المعتمدة: 
ي . ᗷالإضافة إᣠ الهᘭᜓل  الطلᘘةتم تصمᘭم هذا المساق لمنح  ᡫᣄᛞسب الشᜓل الᙏــــح وᗫ ᡫᣄᘻ فهم ᣢالقدرة ع

ᢝ إᙏشاء شخصᘭة ثلاثᘭة الأᗷعاد. 
ᡧᣚ الصحيح والحلقات 

 برمجة الألعاب  12442
 12354 ,12351: متطلب سابق

 3عدد الساعات المعتمدة: 
نائᘭة وثلاثᘭة يوفر مساق برمجة الألعاب فرصة للطلᘘة لتصمᘭم وتطᗫᖔر مجموعة متنوعة من الألعاب ث

مجة ، الإضاءة  ᢔᣂم الألعاب، مثل الᘭر و تصمᗫᖔة لتطᘭالمادة المهارات الأساس ᢝᣗث تغᘭعاد، حᗷالأ
 ᣢع ᡫᣄ ال ᡨᣎة من الصفر حᘘر لعᗫᖔلتتمكن من تط ، ᢕᣂكثᗷ من ذلك ᡵᣂᜧوالمؤثرات وواجهة المستخدم وأ

 المنصات المختلفة مثل الهاتف المحمول والᗫᖔب وجهاز الحاسوب
  معالجة الصور الرقمᘭة 12446

 12348 : متطلب سابق
 3عدد الساعات المعتمدة: 

تقنᘭات  الطلᘘةهذا المساق عᘘارة عن مقدمة لتقنᘭات ومفاهᘭم معالجة وتحلᘭل الصور الرقمᘭة. سᚏتعلم 
ᢝ ذلك التمثᘭل ، وأخذ العينات ، والتᜓمᘭم ، واᙬᜧساب الصور ، واᗷعاد الصور ، 

ᡧᣚ ماᗷ ةᘭمعالجة الصور الرقم
ᡧ وضوحها ، واستعادة الصورة. يتم فحص  ᢕᣌم الصورة وتحسᘭالصورة ، وتنع ᡧ ᢕᣌلات الصور ، وتحسᗫᖔوتح

ᢝ ومجال 
ᡧᣍل من المجال المᜓا᛿ ᢝ

ᡧᣚ ات المعالجة المذكورة أعلاهᘭدد. عمل ᡨᣂال 
  تجᗖᖁة المستخدم 12447

 12324: متطلب سابق
 3عدد الساعات المعتمدة : 

ᢝ ذلك مᘘادئ 
ᡧᣚ ماᗷ "ة المستخدمᗖᖁقدم هذا المساق مقدمة لمجالات الدراسة المصنفة تحت مظلة "تجᘌ

 ᣢة الاستخدام عᘭلᗷة قاᘭي وأهمᣆᘘة والإدراك الᘭات المعرفᘭة والعملᘭادئ النفسᘘم والمᘭالتصم
 الجمالᘭات. 

  رؤᗫة الحاسوب 12448
 12446: متطلب سابق

  3عدد الساعات المعتمدة: 
ᢝ ذلك أساسᘭات ᘻشكᘭل الصورة، هندسة تصᗫᖔر 

ᡧᣚ ماᗷ ،ة الحاسوبᗫقدم هذا المساق مقدمة عن رؤᘌ
ᗫو، تقدير الحركة وتᘘᙬعها، تص ᘭف الصورة. سوف يتعلم  ᢕᣂقتها، ستᗷة ومطا ᡧ ᢕᣂا، كشف الم ᢕᣂامᝣةالᘘالطل 

ᗫو الطر  ᡨᣂالصور ، واستعادة العمق من الاس ᢝ
ᡧᣚ نماذج معروفة ᣢشمل العثور عᘻ ᢝ

ᡨᣎقات الᘭة للتطبᘭق الأساس
ا.  ᢕᣂامᝣومعايرة ال، 

 الأمن والخصوصᘭة القاᗷلة للاستخدام 12449
 12324: المتطلب السابق

 3الساعات المعتمدة: 
إᣠ تعᗫᖁف الطلᘘة ᗷمفاهᘭم متعددة لتجᗖᖁة المستخدم (مثل مشᜓلات قاᗷلᘭة  المساق ا يهدف هذ

ᗫة) المتعلقة  ᡫᣄᛞم المتمحور حول المستخدم، وواجهة المستخدم، والعوامل الᘭالاستخدام، والتصم
ᗷأنظمة الخصوصᘭة والأمن، ᛿ما ᘌحصل الطلᘘة عᣢ المعرفة اللازمة لتحلᘭل وتصمᘭم وتقيᘭم تجᗖᖁة 

 ة الخصوصᘭة والأمان. المستخدم لأنظم



ᢝ الالعاب 12455
ᡧᣚ موضوعات مختارة  

 12373: متطلب سابق
 3عدد الساعات المعتمدة: 

ᢝ أحد مجالات الألعاب. 
ᡧᣚ دةᘌم مواضيع متقدمة أو جدᘌتقد ᣠيهدف هذا المساق ا 

12461 
 
 
 
 
 
 
 
 

  المؤثرات الصوتᘭة والمرئᘭة
 12348: متطلب سابق

 3عدد الساعات المعتمدة: 
ᢝ التطبᘭقات التفاعلᘭة وألعاب 

ᡧᣚ نتاج الصوتលشاء وᙏលم وᘭفا لتصمᗫᖁيوفر هذا المساق  للطلاب تع
ᢝ الحقل،  الطلᘘةالᝣمبيوتر. سᚏتعرف 

ᡧᣚالاستوديو و ᢝ
ᡧᣚ ل الأصواتᘭسجᘻات الصوت وᘘاستخدام مكت ᣢع

ات. سᘭقوم  ᢕᣂج، ومعالجة التأثᖂاستخدام المᗷ ا
᠍
وتᘭه للوسائط بᙏឝشاء تصمᘭمات ص الطلᘘةمما يولد صوت

التفاعلᘭة ، ودمج الموسᡨᣛᘭ ، والحوار ، والصوت المحᘭط ، والمؤثرات الصوتᘭة، وأصوات الواجهة ضمن 
امج التفاعلᘭة.  ᢔᣂال 

ᢝ الرسوم المتحركة ثنائᘭة الأᗷعاد 12462
ᡧᣚ الموضوعات المختارة 

 12362: متطلب سابق
 3عدد الساعات المعتمدة: 

ᢝ أحد فروع الرسوم المتحركة ثنائᘭة الأᗷعاد. يهدف هذا المساق إᣠ إدخال 
ᡧᣚ دةᘌموضوعات جد 

ᢝ الرسوم المتحركة 12471
ᡧᣚ موضوعات مختارة  

 12364 : متطلب سابق
 3عدد الساعات المعتمدة: 

ᢝ أحد فروع الرسم الرسوم المتحركة ᗷالᝣمبيوتر وលنتاج 
ᡧᣚ دةᘌإدخال موضوعات جد ᣠيهدف هذا المساق إ

 الرقمᘭة. الأفلام والوسائط 
12473  ᢝ ᢔᣍالرسم الحاسو ᢝ

ᡧᣚ موضوعات مختارة  
 12273: متطلب سابق

 3عدد الساعات المعتمدة: 
ᢝ أحد مجالات رسومات الحاسوب. 

ᡧᣚ دةᘌم مواضيع متقدمة وجدᘌالهدف من  هذا  المساق  هو تقد 
ᢝ والواقع المعزز  12481

ᡧᣔا ᡨᣂالواقع الاف 
  12373 : سابق متطلب

  3عدد الساعات المعتمدة: 
ᢝ والواقع المعزز. سᚏتعلم ᗷالمᘘادئ الرئᛳسᘭة ل إᣠ تعᗫᖁف الطلᘘةالمساق يهدف 

ᡧᣔا ᡨᣂقات الواقع الافᘭتطب
ᢝ ذلك التفاعل مع  الطلᘘة

ᡧᣚ ماᗷ ،والواقع المعزز ᢝ
ᡧᣔا ᡨᣂقات الواقع الافᘭة لنجاح تطبᗖᖔاءالأدوات المطلᘭالأش 

ᢝ والانتقال الفو 
ᡧᣔا ᡨᣂالواقع الاف ᢝ

ᡧᣚ بع. وسوف يتعلمᙬب التᘭةري وأسالᘘضا  الطلᘌبناء أنواع مختلفة من  أ
ᢝ ذلك أسالᘭب التᙬبع القائمة عᣢ الموقع والقائمة عᣢ الرؤᗫة

ᡧᣚ ماᗷ قات الواقع المعززᘭتطب. 
12491  ᢝᣢب العمᗫالتدر 

 ساعة 90إنهاء : متطلب سابق
 3عدد الساعات المعتمدة: 

، من ضمن متطلᘘات قسم علم الرسم  ᢝ
ᡧᣍداᘭب المᗫمال التدرᝏإ ᣠحتاج طلاب التخصص إᘌ ، ᢝ ᢔᣍالحاسو

ᢝ الصناعة أحد متطلᘘات التخᖁج والحصول عᣢ شهادة الدراسة. 
ᡧᣚ مᘭة التعل ᡨᣂعَدّ قضاء جزء من فᘌُ ثᘭح

 ولذلك، يتعاون القسم مع مؤسسات القطاع الخاص والعام لتوفᢕᣂ فرص تدرᗫب مناسᘘة للطلاب. 
وع التخᖁج ( 12494 ᡫᣄ1م( 

 ساعة 90إنهاء : تطلب سابقم
 1عدد الساعات المعتمدة: 

وع التخᖁج  ᡫᣄقدم مᘌ1 ةᘘس ،  للطلᚱه من أعضاء هيئة التدرᘭداعهم. بتوجᗷលة لعرض مهاراتهم وᗖᖁتج
ᢝ مجالات مثل النمذجة ثنائᘭة وثلاثᘭة الأᗷعاد ، وتقنᘭات الرسوم المتحركة ،  سᘭطبق الطلᘘة

ᡧᣚ معرفتهم
وع التخᖁج  ᡫᣄعمل مᘌ .ةᘭات المرئ ᢕᣂــــع  1والتأثᗫحل المشᜓلات ومهارات إدارة المشار ᢝ

ᡧᣚ صقل قدراتهم ᣢع
وع من قᘘل لجنة من أعضاء هيئة التدرᚱس.  ᡫᣄة. تتم مناقشة المᘭفاءة التقن᜻وال 



وع التخᖁج (م 12495 ᡫᣄ2( 
 12494: متطلب سابق

 2عدد الساعات المعتمدة: 
ᢝ اتفق 

ᡨᣎة الᘭــــع النهائᗫامج والمشار ᢔᣂم الᘌقوم الطالب بتقدᘌ ثᘭج حᖁوع التخ ᡫᣄهو تᜓملة للجزء الأول من م
ᢝ الرسوم ثنائᘭة الأᗷعاد، رسوم ثلاثᘭة الأᗷعاد، 

ᡧᣚ ــــعᗫوتكون هذه المشار ، ᢝᣠوع الأو ᡫᣄالم ᢝ
ᡧᣚ عليها مع القسم

وع من قᘘل لجنة من أعضاء  ᡫᣄتتم مناقشة الم . ᢝ ᢔᣍمجال الرسم الحاسو ᢝ
ᡧᣚ ᢝᣥحث علᗷ م الألعاب، أوᘭتصم

 هيئة التدرᚱس. 
 


